S KNIHOU
ZA HVEZDAMI

4.-6. trida

ASTRONAUT:




PRAVIDLA HRY
S KNIHOU ZA HVEZDAMI:

1. Zajdi za knihovnici a zapis se do seznamu
astronautid. Dostanes étenarsky pas se
seznamem souteznich knizek.

2. Vyber si knihu se symbolem hvézdy.

3. Vyzvedni si hraci kartu u knihovnice a
dobfe si procti otazky, at vis, ceho si pfi
cteni vsimat.

4. Preéti si knihu.

5. Vypln spravné hraci kartu.

6. Pfi odevzdéani hraci karty dostanes$
hvézdiéku a posunes se svou raketou dal do
vesmiru.

7. Za zodpovézené nepovinné otazky
dostanes$ dalsi hvézdu.

8. Hvézdy budou viset po celou dobu souteze
v knihovné pod nasim piisnym dohledem.

9. Snaz se nasbirat co nejvice hvézd.

10. Na konci kvétna odménime astronauty,
ktefi doleteli az na posledni planetu, a
nejlepsi sberace hvézd.
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